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PSPe sistem belgeleri

PSPa sistemiyle ilgili bilgileri bu kilavuzun yani sira
cevrimigi olarak da bulabilirsiniz.

« Kullanim Kilavuzu (bu belge)
Bu kilavuzda donanim 6zellikleri agiklanmakta ve
PSPa sisteminin kurulmasi ve ¢aligtirilmasi ve oyun
oynamaya baglama hakkinda temel bilgiler
saglanmaktadir. Ayrica kilavuzda, sistemin giivenli ve
diizgiin ¢aligtirtlmasina yonelik uyarilar ve 6nlemler
de yer alir.

Kullanim Kilavuzu

Bu ¢evrimici kilavuz, PSPs sistem 6zelliklerinin
kullanilmasi hakkinda ayrintili bilgiler icerir. Cevrimigi
kullanim kilavuzunu bir PC Web tarayic1 kullanarak
goriintiileyebilirsiniz.
eu.playstation.com/psp/support/manuals

Bu belgede yayinlanan sistem iglevleri ile ilgili bilgiler,
kullanilan sistem yazilimi siirlimiine baglh olarak PSPo
sisteminizle ilgili bilgilerden farkl: olabilir.

igindekiler
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UYARILAR

Elektrik carpmasindan kaginmak icin kabini agmayin.
Servis icin yalnizca yetkili personele basvurun.

DIKKAT - Burada belirtilenlerin digindaki kontrollerin
veya ayarlarin kullanimi veya prosediirlerin
gerceklestirilmesi, tehlikeli bicimde 1sinima maruz
kalmaya yol acabilir.

CLASS 1 LASER PRODUCT

LASER KLASSE 1 PRODUKT

Bu cihaz IEC60825-1+A2: 2001 uyarinca bir CLASS 1 LASER
iirtini olarak siniflandirilmigtir.

e Bu iiriin 6 yas ve iistii i¢in tasarlanmustir.

® PSPaw sistemini uzun siire kullanmaktan kagimin. Her bir saatlik
oyunda yaklagik 15 dakika ara vererek goz yorgunlugunu
onlemeye yardimci olun.

o Asagidaki saglik sorunlarmin herhangi biriyle kargilagirsaniz,
sistemi kullanmay1 derhal birakin. Belirtiler devam ederse,
doktorunuza bagvurun.

— Bag donmesi, mide bulantisi, yorgunluk ya da araba tutmasina
benzer belirtiler

— G0z, kulak, el veya kol gibi viicut boliimlerinde rahatsizlik
ya da agri

UYARILAR

Diizenleyici bilgiler

e Isim plakasi sistemin disk kapaginin iginde bulunur.

C€

Bu iiriiniin iireticisi: Sony Computer Entertainment Inc., 1-7-1
Konan, Minato-ku, Tokyo, 108-0075 Japonya.

EMC ve iiriin giivenliginin Yetkili Temsilcisi, Sony Deutschland
GmbH, Hedelfinger Strasse 61, 70327 Stuttgart, Almanya sirketidir.
Avrupa’da Sony Computer Entertainment Europe Ltd,

10 Great Marlborough Street, Londra, W1F 7LP tarafindan
dagitilmaktadir.



Isiga Karsi Duyarlilik

Her zaman iyi 1giklandirilan bir ortamda oyun oynayn. Saatte bir,
15 dakikalik molalar verin. Yorgunken veya uykusuzken oyun
oynamaktan kaginin. Bazi kisiler yanip sonen veya parlayan 1siklara
ya da bazi geometrik bicim ve desenlere karst duyarlidir, heniiz
teshis edilmemis epilepsi tiirii bir rahatsizliklari olabilir ve
televizyon seyrederken veya video oyunlari sirasinda epilepsi nobeti
yasayabilirler. Epilepsi veya bu tiir bir rahatsizliginiz varsa video
oyunlar1 oynamadan 6nce doktorunuza danisin; ayrica oyun
oynarken bag donmesi, goriiste degisiklik, kas tikleri, diger istem
dist hareketler, biling kaybu, zihin karisiklig1 veya katilma gibi
belirtilerle karsilagirsaniz derhal doktora bagvurun.

Yinelenen Hareket Rahatsizliklar

PSPe sistemini uzun siireli kullanimdan kaginin. Saatte bir 15
dakika ara verin. Elleriniz, bilekleriniz veya kollarinizda rahatsizlik
hissederseniz PSP sistemini kullanmay1 hemen birakin. Durum
devam ederse, doktora bagvurun.

Kulakliklar

Kulaklik ses diizeyini, etrafinizdaki sesleri duyulabilecek bi¢imde
ayarlayin. Kulaklarinizda ¢inlama veya herhangi bir rahatsizlik
hissederseniz kulakliklarmizi kullanmay1 birakin.

Sistem Yazilimi

Bu iirtindeki Sistem Yazilim1, Sony Computer Entertainment Inc.
tarafindan verilen smirl lisansa tabidir. Daha fazla bilgi i¢in
http://www.scei.co.jp/psp-eula/ adresine bakin.

Ulusal ihracat denetimi hakkinda

Bu iiriin, ulusal ihracat denetimi yasalarinin kapsaminda olabilir.
Bu yasalarin gereklerine ve bu iiriinle ilgili diger tiim yasalara
tamamen uymaniz gerekir.

UYARILAR

1eAn oA 1eyyiqg

5



6

Dikkat edilmesi gereken noktalar

Bu iiriinii kullanmadan 6nce bu kilavuzu dikkatlice okuyun ve daha
sonra bagvurmak iizere saklayn.

Aksesuar uyumlulugu

PSPaw sisteminin bagka bir modeli i¢in tasarlanan aksesuarlart
veya ¢evre birimi aygitlari sisteminizle uyumlu
olmayabileceginden bunlari kullanmayin. Ayrintilar igin
http://eu.playstation.com/psp adresini ziyaret edin.

Giivenlik

Bu iiriin en yiiksek giivenlik standartlari g6z dniinde bulundurularak

tasarlanmustir. Ancak, dogru sekilde kullanilmayan her elektrikli

aygit yangin, elektrik carpmasi veya kisisel yaralanmalara neden
olabilir. Aygitin kazasiz bir sekilde ¢aligmasina yardimei olmak i¢in
asagidaki yonergeleri uygulayin:

o Tiim uyarilara, 6nlemlere ve yonergelere uyun.

e AC adaptoriinii diizenli olarak inceleyin.

e Aygit anormal bir sekilde calistyorsa, alisiimadik sesler
cikartyorsa, dokunulamayacak kadar isinmigsa veya sekil
bozuklugu olusmussa aygiti kullanmay: derhal birakin, AC
adaptoriinii elektrik prizinden ¢ikarm ve diger tiim kablolar
ayirin.

Dikkat edilmesi gereken noktalar

Kullanim

e Iyi aydilatilmus bir ortamda kullanin ve yiiziiniizii ekrandan
giivenli bir mesafede tutun.

o Sistemi ve aksesuarlart kii¢iik ¢ocuklarin ulasamayacagi bir yerde
saklayin. Kiiciik cocuklar Memory Stick Duo™ ortamini yutabilir
veya kablolari/askilar1 kendilerine sarabilirler; bu da yaralanmaya,
kazaya veya iiriintin gerektigi gibi ¢caligmamasina yol acabilir.

o Araba kullanirken veya bisiklete binerken sistemi kullanmayin.

e Sistemi veya aksesuarlari suya yakin yerlerde kullanmaym.

® Yalnizca iiretici tarafindan belirtilen eklentileri/aksesuarlart
kullanim.

o Sistemi veya aksesuarlari yiiksek sicakliga, yiiksek neme ya da
dogrudan giines 15181na maruz birakmayin.

o Sistemi veya aksesuarlari (6zellikle de yaz aylarinda) pencereler
kapali olarak arabada birakmayin.

e Sistemi veya aksesuarlari toza, dumana veya buhara maruz
birakmayn.

e Sistemin veya aksesuarlarin igine siv1 veya kiigiik parca
kagmasina izin vermeyin.

o Sistemi veya aksesuarlari egik, dengesiz ya da titresimli yiizeylere
yerlestirmeyin.

o Sistemi veya aksesuarlari atmayin, diisiirmeyin veya iizerine
basmayin ve aygitlari siddetli fiziksel sarsintiya maruz
birakmayin. PSPe sistemi cebinizdeyken iizerine oturmak veya
sistemi agir nesnelerle birlikte sirt gantasinin en altina koymak
sisteme zarar verebilir.

o Sisteme zarar verebileceginden, oyun oynarken PSPw sistemini



biikmeyin veya sistemi siddetli fiziksel sarsintiya maruz
birakmayin.

o Analog ¢ubugu kullanirken dikkatli olun.

o Sistemin veya aksesuarlarin istiine agir nesneler koymayn.

o Sistemin veya aksesuarlarin konektorlerine dokunmayin veya
yabanct cisimler sokmayin.

o Kullanim kosullarina bagl olarak, sistem veya AC adaptor 40°C
veya daha yiiksek sicakliklara ulagabilir. Bu kogsullarda sisteme
veya AC adaptoriine uzun siire dokunmayin. Bu kosullar altinda
uzun siireli temas diisiik sicaklik yaniklarma* neden olabilir.

* Diisiik sicaklik yaniklari, cildin oldukga diisiik sicakliktaki
(40°C veya daha yiiksek) nesnelerle uzun siire temas etmesi
durumunda ortaya ¢ikan yaniklardir.

AC adaptériiniin kullanimi

o Giivenliginiz igin, yalnizca birlikte gelen AC adaptériinii kullanin.
Diger tiirler yangina, elektrik carpmasina veya arizaya yol
acabilir.

o AC adaptoriine 1slak ellerle dokunmayn.

o Elektrik prizine takiliysa, simsekli havalarda AC adaptoriine veya
sisteme dokunmayin.

o Sistem veya aksesuar konektorleri etrafinda toz ve yabanci madde

olusumuna izin vermeyin. Sistemin konektdrlerinde veya AC

adaptoriinde toz ya da yabanci madde varsa, baglamadan 6nce

kuru bir bezle silin. Konektérlerin iizerindeki toz veya diger

maddeler yangin ¢ikmasina veya elektrik carpmasina neden

olabilir.

Sistemi temizleyecekseniz veya uzun bir siire kullanmayacaksaniz

once AC adaptoriinii elektrik prizinden ¢ikarin ve sisteme takili

olan diger tiim kablolar1 sokiin.

AC adaptoriiniin iizerine basilmasina veya 6zellikle fislerin

oldugu yerde, uzatma yuvalarinda ve sistemden ¢iktig1 noktada

sikismasina izin vermeyin.

AC adaptoriinii ¢ikarirken, figsinden sikica tutarak diiz bir sekilde

elektrik prizinden ¢ekin. Higbir zaman kablodan tutarak veya

yana dogru ¢cekmeyin.

Kumas malzeme ile kapliyken sistemi oyun oynamak veya video

izlemek i¢in kullanmaym. Oyun oynarken veya video izlerken

sistemi duraklatmak veya gegici olarak kaldirmak istiyorsaniz,

cantasina veya kutusuna koymadan once uyku moduna alin.

Bunun yani sira, kumas malzeme ile kapliyken asir1 isinmay1

onlemek i¢in AC adapt6riinii kullanmayn.

AC adaptoriinii voltaj transformatdriine veya enversore

baglamayin. AC adaptériinii yurt disinda kullanmak iizere voltaj

transformatdriine ya da otomobilde kullanmak iizere enversdre

baglamak, AC adaptoriiniin 1sinmasina neden olup yaniklara veya

arizaya yol acabilir.

1eAn oA 1eyyiqg
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LCD ekran

e LCD ekran camdan yapilmustir ve asiri giic uygulandiginda
kirilabilir.

o LCD ckranin belirli yerlerinde yanmamus veya siirekli yanan

pikseller goriinebilir. LCD ekranlarda bu tiir noktalarin goriinmesi

normaldir ve bir sistem arizasi bulundugunu gostermez. LCD

ekranlar oldukga kesin bir teknoloji kullanilarak iiretilir. Ancak

her ekranda ¢ok az sayida koyu piksel ya da siirekli yanan piksel

kalir. Ayrica sistem kapatildiktan sonra ekranda birkag saniye

boyunca bozuk bir goriintii de kalabilir.

Sistemin LCD ekran1 dogrudan giines 1s1¢ina maruz kalirsa

bozulabilir. Sistemi dig mekanlarda veya pencere yakininda

kullanirken dikkatli olun.

Sistemi soguk bir ortamda kullanirken, grafiklerdeki golgelerin

veya ekranin normalden daha karanlik goriindiigiinii fark

edebilirsiniz. Bu ariza degildir ve ortam sicaklig1 yiikseldiginde

ekran normale donecektir.

Ekranda kalict olarak belirsiz bir resim birakabileceginden,

sistemde uzun siire hareketsiz resim birakmayin.

Dikkat edilmesi gereken noktalar

“Kafa” hakkinda
Sistemin disk kapaginin i¢inde bulunan “kafa”ya dokunmayin.
Kafaya dokunmak sisteme zarar verebilir.

Sistemi veya aksesuarlarini kesinlikle sékmeyin

PSPa sistemini ve aksesuarlarini bu kilavuzdaki yonergelere gore
kullanm. Sistemin analizi veya modifikasyonu ya da devre
konfigiirasyonlarinin analizi ve kullanimu i¢in hi¢bir yetki
verilmemektedir. Sokme islemi sistemin garantisini ortadan kaldirir
ve zararli olabilir. Ozellikle LCD ekranda tehlikeli ve yiiksek
voltajli pargalar bulunur ve gozleriniz Universal Media Disc’in
okunmast i¢in kullanilan lazer 1sinina dogrudan maruz kalirsa,
gorme bozuklugu yasayabilirsiniz.



Nem yogusmasi

PSP sistemi veya Universal Media Disc dogrudan soguk bir
ortamdan sicak bir ortama gotiiriiliirse, sistemin veya Universal
Media Disc’in igindeki lenste nem yogusmast olabilir. Bu durumda
Universal Media Disc’i ¢ikarim ve sistemi kapatip fisini ¢ekin.
Nem buharlagsmadan (bu, birkag saat siirebilir) Universal Media
Disc’i yeniden takmayin. Sistem yine diizgiin ¢alismazsa, her PSP&
format yazilim kilavuzunda bulunabilen uygun PSPe miisteri
hizmetleri yardim hattini arayin.

Universal Media Disc kullanimi

o Diskin arkasindaki (diskin kayit yapilan yiizeyi) acikliga
parmaklarinizla dokunmayin.

e Diskin iizerinde toz, kum, yabanc1 madde veya baska tiir kir
olusmasina izin vermeyin.

e Universal Media Disc kirlenirse, yumusak bir bez kullanarak
Universal Media Disc’in digmi ve kayit yapilmus yiizeylerini
hafifce silin. Coziicii veya bagka kimyasallar kullanmayin.

o Kirtllmig veya egilmis veya onarim gérmiis bir Universal Media
Disc kullanmayin. Universal Media Disc, PSPe sisteminin iginde
kirilarak yaralanmaya veya bozulmaya yol agabilir.

Dis ylizeylerin kullanimi ve bakimi

PSPa sisteminin eskimesini veya rengini kaybetmesini 6nlemek icin

asagida listelenen yonergeleri uygulaym.

e Dis yiizeyi temizlemek i¢in ¢oziiciiler veya bagka kimyasal
maddeler kullanmayn.

o Sistemin uzun siire lastik veya vinil malzemeye dogrudan temas
etmesine izin vermeyin.

o Sistemi silmek i¢in kimyasal olarak islenmis temizleme bezi
kullanmayn.

Analog cubugu kullanmadan énce

e Sisteme zarar verebileceginden ve yaralanmalara yol
acabileceginden analog ¢ubugu sistemin 6n yiiziinden
¢ikartmay1 denemeyin.

e En iyi sonug icin, i (Settings) (Ayarlar) =) ‘o (System
Settings) (Sistem Ayarlar1) ayarna gidin ve [System Information]
(Sistem Bilgileri) ekrani goriintiilenirken hareket araligin
ayarlamak iizere analog ¢ubugu dairesel hareketlerle dondiirtin.

Temizleme
Giivenlik nedeniyle, sistemi temizlemeden dnce AC adaptorii
elektrik prizinden ¢ikarin ve diger tiim kablolar: sokiin.

Dis yiizeyi ve LCD ekrani temizleme

Yumusak bir bezle yavasca silin.

Konektérleri temizleme

PSPw sistemindeki veya USB kablosundaki konektorler kirlenirse
sinyaller diizgiin sekilde gonderilip alimamayabilir. Ayrica,
kulakligin konektorii kirlenirse, seste giiriiltii veya kesinti
yasayabilirsiniz. Konektdrleri kuru ve yumusak bir bezle silerek
temizleyin.

Cantalar ve kiliflar

PSPa sistemini satin alinmig olan bir cantaya koyarken, giicii
kapatin veya sistemi uyku moduna gegirin. Cantadayken sistemi
kullanmaymn. Canta veya kilif icindeyken sistemi agik birakmak
veya kullanmak, agir1 1stnmaya ve bunun sonucunda sistemin
arizalanmasina neden olabilir.

Dikkat edilmesi gereken noktalar

1eAn oA 1eyyiqg
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Parca adlari ve islevler

Sistem alt boltimii

11 12 13

) (

Parca adlari ve iglevler



Yon butonlar

Hoparlér

L butonu

Memory Stick PRO Duo™ yuvasi

Memory Stick PRO Duo™
erisim gostergesi
Memory Stick PRO Duo™

ortamindan veri okundugu veya
yazildig1 sirada 1siklar yanar

Uyari

Memory Stick PRO Duo™
erigim gostergesi 15181 yanarken
Memory Stick Duo™ ortamini
¢ikarmayn, sistemi kapatmayin
veya sistemi uyku moduna
almayin; ¢linkii bunlar veri
kaybina veya bozulmaya neden
olabilir.

11

12
13
14

POWER (Giic) gostergesi

O Kesintisiz yesil
Giig agik

Kesintisiz turuncu
Sarj oluyor

. Yanip sonen yesil
Sarj diizeyi diisiik

@ Isik kapall
Kapatiliyor/Uyku modunda

USB konektorii
LCD ekran
R butonu

@ butonu, © butonu,
&) butonu, @ butonu

Analog cubuk

Analog cubuk islevlerini destekleyen

oyunlarla kullanilr.
PS butonu
Ses diizeyi butonu

SELECT (Se¢) butonu

15 START (Baslat) butonu

16 Aski tutucu
Askiyr asagida gosterildigi sekilde
takin (ayr1 olarak satilir).

17 POWER/HOLD (Gii¢/Bekletme)

Saga kaydir
Sistemi a¢ ve kapat (s«p> sayfa 15).

Sola kaydirt
Sistem butonlarin Kilitler.

18 Kulakiik konektorii

Parca adlari ve islevler

BLWUER|INY 1UIWSISIS ©4Sd

1



12

Pili sarj etme

PSPe sistemini satin aldiktan sonra ilk kullanim
oncesinde veya pilin sarj1 bitmek iizereyken pili sarj
etmek i¢in agagidaki adimlari uygulayin.

/\ Dikkat

e Aygit anormal bir sekilde ¢alisiyorsa, alisilmadik sesler
cikariyorsa, dokunulamayacak kadar 1sinmigsa veya sekil
bozuklugu olusmussa aygiti kullanmayi derhal birakin,
AC adaptoriinii elektrik prizinden ¢ikarin ve diger tiim
kablolar1 ayirin.

o Tiim diger baglantilar1 yapmadan PSPw sisteminin AC
adaptoriinii elektrik prizine takmayin.

® Priz ¢ikisi cihazin yakinina kurulmali ve kolayca erisilebilir
olmalidir.

Pili sarj etme

Sarj etme yontemleri

AC adaptoriiyle sarj etme
Sistemin pili AC adaptorii kullanilarak sarj edilebilir.

2
Elektrik prizine €=

anos

Sarj isleminin bagladigini gostermek iizere turuncu giic
gostergesi 1giklar yanar. Pil tam olarak sarj edildiginde
gii¢ gostergesi soner.



USB aygitiyla sarj etme

PSPa sistemini agip USB konektorii bulunan bir aygita
(6rnegin bir PC’ye) bagladiginizda, sistemin pili sarj
edilmeye baglar. Pil sarj olurken, turuncu POWER
(Giig) gostergesi yanar ve ekranda [USB Mode] (USB
Modu) gériintiilenir.

e

e Oyun oynarken veya bagka iglemler gerceklestirirken PSPa
sistemini bir USB aygiti kullanarak sarj edemezsiniz. Bu gibi
durumlarda pili sarj etmek i¢in AC adaptoriinii kullanin.

e USB moduna el ile gecmek igin, ﬁ (Settings) (Ayarlar)

) «2ye e (USB Connection) (USB Baglantisi) segenegini
belirleyin.

® Sarj ederken sistem agiksa veya sarj i¢in USB aygiti
kullaniliyorsa, sarj siiresi uzayabilir.

o USB aygit1 veya USB hub sarj icin yeterli gii¢ saglamiyorsa pili
sarj edemeyebilirsiniz. Farkli bir USB aygitina veya aygittaki
farkli bir USB konektoriine baglamay1 deneyin.

Pil sarjiyla ilgili bilgiler

Pilin sarj diizeyini kontrol etme

Ekranin sag {ist kosesinde goriintiilenen simgeye bakarak
pilin sarj diizeyini kontrol edebilirsiniz. Pilin sarj edilme
zamani geldiginde simge gosterilir.

Pilin sarj1 azaldiginda ] simgesi goriintiilenir ve
yesil renkli gii¢ gostergesi yanip soner. Bu durumda,
pili sarj edin.

ipucu ]

Sarj diizeyi, kullanim kosullarina ve cevresel faktorlere bagh olarak,
tam sarj diizeyini yansitmayabilir.

Pili sarj etme

BLWUER|INY 1UIWSISIS ©4Sd H
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Yaklasik sarj sireleri*

AC adaptoriiyle sarj

Yaklasik 2 saat 20 dakika
etme

USB aygitiyla sarj etme | Yaklagik 4 saat

* Sarji bitmis bir pil sarj edilirken.

Pili 10°C - 30°C sicaklik araliginda sarj etmeniz 6nerilir. Bagka
kosullarda sarj etmek ayni derecede etkili olmayabilir ve daha diisiik
bir pil performansina yol agabilir.

Tahmini pil siiresi

Oyun oynanirken Yaklagik 3 — 5 saat”!

Video kayittan oynatma Yaklagik 3 - 4 saat™

sirasinda

*#! Kulakliklar kullaniliyorken tek oyuncu modunda sistem tizerinde
yapilan testlere dayanir.

#2Sistem hoparlérleri ya da kulakliklar, ses diizeyi ve ekran
parlaklik diizeyi igin farkli ayarlar kullanilarak yiiriitiilen testlere
dayanir.

Pil siiresi, oynatilan igerigin tiiriine, kullanim kosullarina ve
cevresel faktorlere gore degisebilir. Pil siiresi, yinelenen kullanim ve
yasla birlikte diiger.

Pili sarj etme

Pil 6mrii

Yerlesik pilin kullanim 6mrii sinirhidir. Pil kullanildik¢a

ve eskidikge pil siiresi de azalir. Pil siiresi fark edilir
sekilde kisaldiginda yerel PSPe miisteri hizmetleri

yardim hattin1 arayin. Ayrintili bilgi,
http://eu.playstation.com/help-support/ adresindeki iletigim
bilgileri boliimiinde bulunmaktadir.

Pil 6mrii, sicaklik gibi uzun vadeli ¢evresel etkenler de dahil olmak
iizere pilin saklanma bi¢imine ve kullanim kosullarina bagli olarak
degisir.



Sistemi acma ve kapatma

1 POWER/HOLD (Glic/Bekletme) diigmesini
saga kaydirin.

POWER (Gig) gostergesi

POWER/HOLD (Gli¢/Bekletme) diigmesi
POWER (Gii¢) gostergesi yesil olarak yanar.

Sistemi kapatma

1 POWER/HOLD (Glic/Bekletme) diigmesini
saga kaydirip bu konumda li¢ saniyeden
fazla tutun.

POWER (Giig) gostergesi kapatilir.

Sistemi uyku moduna alma

Oyun oynarken veya bagka bir igerigi yiiriitiirken sistemi
duraklatabilirsiniz. Kayittan yiiriitme, sistemin uyku
moduna alindig1 noktadan baglar.

1 POWER/HOLD (Gii¢/Bekletme) diigmesini
saga kaydirin.

POWER (Gii¢) gostergesi kapatilir ve sistem uyku
moduna almnir.

Uyku modundan ¢ikma
POWER/HOLD (Giig/Bekletme) diigmesini
saga kaydirin.

Bazi yazilimlar sistemin uyku moduna alimmasini engelleyebilir.

Sistemi agma ve kapatma

BLWUER|INY 1UIWSISIS ©4Sd H
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XMB-. (XrossMediaBar) meniistnii kullanma

PSPa sistemi XMBm (XrossMediaBar) olarak adlandirilan bir kullanici arabirimi igerir.

1 sol veya sag yon butonunu
kullanarak bir kategori sec¢in.

10/8 10:00 5 SONY

2 Yukari veya asagi yon + & J] E:B s
9910nun_u kullanarak bir m p— @)
6ge segin.

g C /_.@/

3 secilen 6geyi onaylamak
icin ® butonuna basin.

[ ipucu |
@ butonuna basarak islemi iptal Yén butonlari ® butonu @ butonu @ butonu
edebilirsiniz.

Ekranda goriintiilenen simgeler, sistemin
yazilim siiriimiine bagl olarak degisebilir.

XMBm (XrossMediaBar) mensini kullanma



Options (Se¢enekler) meniisiinii kullanma Kategoriler

Options (Secenekler) meniistinii goriintiilemek tizere bir
simge secin ve @ butonuna basin.

Game (Oyun)

Oyun oynayin

Video
Video izleyin

Music (Miizik)
Miizik dinleyin

Information

Photo (Fotograf)

Fotograf goriintiileyin

Simgeler Options (Secenekler) menusu

Kontrol panelini kullanma

Icerik oynatirken @ butonuna basarak kontrol panelini
gortintiileyebilirsiniz.

Extra (Ekstra)
Cizgi romanlari goriintiile

Settings (Ayarlar)
PSPaw sistem ayarlarini yapin

B+ 2303

Kontrol paneli

XMBw (XrossMediaBar) meniisiini kullanma

BLWUER|INY 1UIWSISIS ©4Sd H
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Universal Media Disc oyunlarini oynama

1 Disk kapagini agcmak i¢in parmaginizi 3 Simgeyi secin ve ardindan ® butonuna basin.
sistemin Ustiindeki girintiye yerlestirin. Oynatma baslatilir.
2 Bir Universal Media Disc takin ve disk {Ipuciar

® Universal Media Disc’i ¢ikarmak i¢in, oynatmay: durdurun ve
ardindan disk kapagmi agin.

Disk kapaginin sikica kapali olmasina dikkat edin. e Oyun verilerini kaydetmek i¢in 6nce bellek cubugu yuvasina bir

Memory Stick Duo™ yerlestirmelisiniz.

kapagini kapatin.

Kayit yapilmis ylizeye dokunmayin.

Oyundan ¢cikma
Oyundan ¢ikmak i¢in PS butonuna basin.
s/ g

Q\‘L‘ owe® —I— G

PS butonu

Universal Media Disc oyunlarini oynama



Memory Stick Duo™ icerigini oynama

& Uyarilar

Yanlighkla yutulabileceginden, Memory Stick Duo™ ortamini
kii¢iik cocuklarm ulasamayacagi yerlerde saklayin.

1 Tamamen yerlesene kadar Memory Stick
Duo™ ortamini bastirin.

Uyari

Memory Stick PRO Duo™ erisim gostergesi yanarken
Memory Stick Duo™ ortamini ¢ikarmayin, sistemi kapatmayin
ya da uyku moduna almayn; aksi takdirde veri kaybina veya
bozulmasina sebep olabilirsiniz. ( <P Sayfa 11)

2 Simgeyi secin ve ardindan ® butonuna basin.

10/8 10:00 {3

Opynatilabilecek icerigin listesi gortintiilenir.

Memory Stick Duo™ ortamint
¢tkarmak i¢in ortami ok yoniinde
bir kez bastirin.

Memory Stick Duo™ igerigini oynama

BLWUER|INY 1UIWSISIS ©4Sd H
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Ekran klavyesini kullanma

imlec  Metin giris alani
(girilen karakterler
gorintilenir)

islem tuslari

o
Enter | Cancel

Alfabe/simge tuslari

Giris modu ekrani

Metin giris secenekleri

Ekran klavyesini kullanma

Tus listesi
Goriintiilenen tuslar, kullanilan giris moduna ve diger
durumlara bagl olarak degisebilir.

Tuslar Aciklama

Bosluk ekler.

Yazilan ama girilmeyen karakterleri
onaylar ve ardindan klavyeyi kapatir.

-
Enter

Yazilan ama girilmeyen karakterleri
iptal eder ve ardindan klavyeyi kapatir.

5]
Cancel

imleci hareket ettirir.

=

b‘ imlecin solundaki karakteri siler.

) Sistem butonlarini ve bunlarm
71 kullanimini gosteren bir diyagram
gortintiiler.

Td Biiyiik ve kiigiik harfler arasinda gegis
yapar.

. *d Satir sonu ekler.




Giris modunu degistirme

Kullanabileceginiz giris modu sayist, secilen dile
bagl olarak degisir. SELECT (Sec) butonuna her
bastiginizda, giris modu agagidaki tabloda gosterilen
segeneklerle degistirilir.

Girig modu | Girig modu Girebileceginiz karakterlere
ekrani Ornekler
(a0 Harfler ve sayilar abcde
B ][ ~ Harfler ve sayilar &idei
- ’ (aksanli harflerle) ¢
| (D] Yalnizca sayilar 12345
i 1 ‘Web adresi .
u ][ | kisayollart .com .ne .html .gif
L ipucu ]

Ekrandaki klavyenin dili sistem dili ayarina baghdir. Sistem dilini
wme (Settings) (Ayarlar) = “O (System Settings) (Sistem Ayarlar)
=) [System Language] (Sistem Dili) altindan degistirebilirsiniz.
Ornegin, [System Language] (Sistem Dili)

ayart [Frangais] (Fransizca) olarak belirlenmisse, metni Fransizca
olarak girebilirsiniz.

Karakter girme

Asagidaki adimlar, rnek olarak “FUN” kelimesi
kullanilarak, nasil metin girilecegini agiklar.

1 [DEF3] secenegini belirleyin ve “F” gériintiileninceye
kadar & butonuna birkag kez basin.

® butonuna her bastiginizda, metin giris alanina girilen
karakter degistirilir.

2 [TUV8] secenegini belirleyin ve “U” goriintiileninceye
kadar & butonuna birkag kez basin.

3 [MNO6] secenegini belirleyin ve “N”
goriintiileninceye kadar &) butonuna birkag
kez basin.

4 [Enter] (Gir) secenegini belirleyin ve ardindan ®
butonuna basin.
Girdiginiz karakterler onaylanir. (Karakteri onaylamak
icin PSPe sisteminin R butonuna da basabilirsiniz.)
[Enter] (Gir) segenegini yeniden belirleyin ve
klavyeden ¢ikmak iizere ® butonuna basin.

Karakter girerken a/A tusunu segerseniz, biiyiik ve kiigiik harfler
arasinda gecis yapabilirsiniz.

Ekran klavyesini kullanma

BLWUER|INY 1UIWSISIS ©4Sd H
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Ebeveyn denetimi diizeyini ayarlama

PSPe sistemi ebeveyn denetimi 6zelligi icerir. Bu 6zelligi Eb. G e | e
sifre ayarlamak ve gosterilecek igerigi sistemin ebeveyn gueynicenelimicuzeyiiayauama G

denetimi diizeyine (oyun, video ve diger igerik) gore

siirlamak i¢in kullanabilirsiniz. aas (Settings) (Ayarlar) = “@ (Security

Settings) (Glivenlik Ayarlari) = [Parental

Ebeveyn denetimi diizeyini ayarlayarak, cocuklarin Control Level] (Ebeveyn Denetimi Diizeyi)
kisitlanmus igerigi izlemesini onleyebilirsiniz. secenegini belirleyin ve ardindan ® butonuna
basin.

Kisitlanmus igerigin izlenmesi ve ebeveyn denetimi
diizeyinin degistirilmesi i¢in 4 basamaklt bir sifre
kullanilmas1 gerekmektedir. Varsayilan sifre “0000” olarak D Yén butonlarini kullanarak 4 basamakl sifreyi
belirlenmistir ve sifirlanabilir. girin ve ardindan ® butonuna basin.

e " 3 PSPe sistemi igin bir ebeveyn denetimi diizeyi
Sifreyi sifirlamak igin secin (--» Sayfa 23) ve sonra da

. i i ® butonuna basin.

@as (Settings) (Ayarlar) = ~@ (Security Ebeveyn denetimi diizeyi ayarlanir.

Settings) (Guivenlik Ayarlari) = [Change

Password] (Sifre Degistirme) secenegini

belirleyin ve ardindan & butonuna basin.

Sifreyi ayarlamak icin ekrandaki yonergeleri izleyin.

Sifre giris ekrani goriintiilenir.

22 Ebeveyn denetimi diizeyini ayarlama



Ebeveyn denetimi diizeyleri hakkinda bilgi
Tgerigin izlenmesi hem PSPe sisteminin hem de
icerigin ebeveyn denetimi diizeylerinin bir birlesimi
kullanilarak kisitlanir.

1
10

o ——

< Igerik

5—’ goriintilenemez.
2

icerik
goriintiilenebilir.

uojfaznp 1wnauap ufanaga uibed)

—|Nv|jw s |u|o|v]|e|o

1T12|3[4|5|6|7|8|9]10]|1

PSPe sisteminin ebeveyn denetimi diizeyleri

Em

n ylksek

Ornegin, ebeveyn denetimi diizeyi “5” olarak ayarlanmis
igerigin izlenmesini kisitlamak isterseniz, PSPe sisteminin

ebeveyn denetimi diizeyini [4] olarak belirleyin.

PSPe sistemindeki ebeveyn denetimi diizeyleri
Sistemin ebeveyn denetimi diizeyi kapatilabilir veya
11 diizeyden birine ayarlanabilir. Varsayilan ayar

[9] diizeyidir.

Off -
(Kapal)) Ebeveyn denetimi kapatilir.
-1 Sistemin kisitlama diizeyini belirleyin. [1] diizeyi en
- kisitlayicidir; [11] diizeyi en az kisitlayicidir.
Lipuclar)

e Ebeveyn denetimi diizeyini, Options (Segenekler) meniisiinde
[Information] (Bilgi) altindan kontrol edebilirsiniz.

o Ebeveyn denetim ozelligi ile kisitlanan ierik C@y (Restricted
Content) (Kisitlanmig Igerik) bigiminde goriintiilenir.

Ebeveyn denetimi diizeyini ayarlama

BLWUER|INY 1UIWSISIS ©4Sd
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Sistem yazilimini glincellestirme

Yazilim giincellestirmeleri giivenlik diizeltme eklerini,
yeni veya yeniden diizenlenmis ayarlar1 ve 6zellikleri ve
gegerli igletim sisteminizi degistiren baska 6geleri
icerebilir. Sistem yazilimin en son siiriimiinii kullanarak
sisteminizi siirekli olarak korumaniz onerilir.

@ Guncelleme verilerini alin.
@ Var olan sistem yaziliminin Gzerine

yazmak igin glincelleme verilerini kullanin.

® Sistem yazilimi
glncellenir.

Uyar

Giincelleme sirasinda:

® Universal Media Disc’i ¢tkarmayin.

® Sistemi kapatmayin.

® AC Adaptor baglantisini kesmeyin.
Giincellestirme islemi tamamlanmadan iptal edilirse,
sistem yazilimi bozulabilir ve sistem igin servis veya
degisiklik gerekebilir.

Sistem yazilimini giincellestirme

{ipuclary

o Giincellestirme ile ilgili en son bilgiler i¢in su Web sitesini ziyaret
edin: http://eu.playstation.com/psp

® Yazilim baghgina bagh olarak, PSP® sistem yazilimini
giincellemeden oynamaniz miimkiin olmayabilir.

e Sistem yazilimin giincelledikten sonra daha 6nceki bir siiriime
donemezsiniz.

o Giincellestirmeye baglamadan 6nce pilin sarjli olup olmadigin
kontrol edin. Pil sarj diizeyi diisiikse, giincellestirmeyi
baglatamayabilirsiniz.

Sistem yaziliminin siiriimiinii denetleme

- (Settings) (Ayarlar) = - (System Settings) (Sistem
Ayarlari) “Sistem Bilgisi” secenegini belirleyerek sistem
yazilim siirtimii bilgisini kontrol edebilirsiniz. Mevcut
stirtim “Sistem Yazilimi” alaninda goriintiilenir.



Giincellestirme yontemleri

Giincellestirme iglemini agagidaki yollardan biriyle
gergeklestirebilirsiniz:

Bir Universal Media Disc kullanarak giincelleme yapin
Giincelleme verilerini iceren bir Universal Media Disc ile
giincelleme yapabilirsiniz.

1 AC Adaptbriinii PSPe sistemine baglayin.

2 Giincelleme verilerini iceren bir Universal
Media Disc takin.
Giincelleme verisi simgesi ve siiriim numarasi Ana
Meniide # Game (Oyun) altinda goriintiilenir.

 Update ver X.XX

3 @ (PSPe Update)’i secip ® butonuna basin.
Giincelleme baglar. Giincellemeyi tamamlamak igin
ckrandaki yonergeleri izleyin.

Bilgisayar kullanarak giincellestirme

Internet’ten giincellestirme verisi yiiklemek iizere
bilgisayar kullanarak giincellestirme gerceklestirin.
Ayrintili yonergeler i¢in su Web sitesini ziyaret edin:
http://eu.playstation.com/psp

Sistem yazilimini glincellestirme
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Oyunlari indirme

Media Go™ uygulamasini kullanarak PlayStationeStore

magazasindan oyun yiikleyebilirsiniz (satin alabilirsiniz).

PlayStationeStore magazasini kullanmak i¢in PC’nizi
Internet’e baglamalisiniz.

Media Go indirme
mediago.sony.com/

Media Go™ nedir?

Media Go™ su islemler i¢in kullanabileceginiz bir PC
uygulamasidir:

o PlayStationaStore magazasindan oyun yiikleme (satin alma)
e Ses CD’sinden sarkilari alma

e Miizik, fotograf ve video dosyalarini yonetme

o Icerik aktarma (Media Go™ <==) PSPw sistemi)

e Oyun verilerini ve kaydedilmis verileri yedekleme

Oyunlari indirme

PlayStationeStore magazasina erismek icin

Bilgisayarmizda Media Go penceresinin sol tarafinda
bulunan kitaplik gezinme bolmesinde [Store]
segenegini tiklatin.

(T 5E-




Oyunlar yiikleme adimlar

PlayStationeStore magazasindan oyun yiiklemek i¢in
asagidaki adimlart uygulamalisiniz.

I PlayStationeNetwork hesabi olusturun (kaydolun) l

A

I Oturum agin l

ha

I Cevrimici cilizdaniniza kredi ekleyin l

ha

I Bir oyunu yiikleyin l

Ayrintilar i¢in ¢evrimici kullanim kilavuzuna bagvurun.

PlayStationeStore Kullanim Kilavuzu
manuals.playstation.net/document/storeindex.html

Lipuclary

® Oyun indirmek i¢in 6nce PSPe sisteminin Memory Stick PRO
Duo™ yuvasina bir Memory Stick Duo™ takip, sonra USB
kablosu kullanarak onu bilgisayariniza baglamaniz gerekir.

e Ayrica PS3™ sistemi ile PlayStationeStore’dan oyun
indirebilirsiniz (satin alabilirsiniz).

Oyunlari indirme

BLWUER|INY 1UIWSISIS ©4Sd
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Sorun giderme

PSPe sistemini galigtirmakta zorluk ¢ekiyorsaniz bu
boliimii gozden gecirin. Sorun devam ederse liitfen at
http://eu.playstation.com/support adresinden Yardim ve
Destek sayfalarimizi ziyaret edin.

Giic, pil ve sarj etme sorunlari

PSPe sistemi agiimiyor.
= Pilin sarji bitmis olabilir. Pili sarj edin.

Pil sarj olmuyor veya tam olarak yeniden sarj olmuyor.
=) AC adaptoriinii kullanarak pili sarj ederken sunlar
kontrol edin:
— AC adaptorii elektrik prizine, USB kablosu ise
sisteme ve AC adaptoriine tam takili olmalidir.
— Buiiriin i¢in dogru AC adaptorii kullaniliyor
olmalidir.
=P Pili garj etmek i¢in sisteme bagli bir USB aygit1
kullaniliyorsa, asagidaki kontrol edin veya not alin:
— USB kablosu sisteme ve USB aygitina tam olarak
takili olmalidir.
— USB aygit1 agik olmalidir.

Sorun giderme

— Sistem, USB moduna ayarlanmig olmalidir. Ekranda
[USB Mode] (USB Modu) gériintiilenmiyorsa, g
(Settings) (Ayarlar) =p '%' ee (USB Connection) (USB
Baglantisi) segenegini belirleyin.

— Baz1 USB aygitlar pili sarj etmek i¢in kullanilamaz.
Ayrintilar i¢in bkz. “Sarj yontemleri” (esp> Sayfa 12).

— Oyun oynanirken veya baska islemler sirasinda pil bir
USB aygit1 kullanilarak sarj edilemez.

=) Kullanim kosullarina ve sarj sirasindaki cevresel
etkenlere bagli olarak pil tam olarak sarj olmayabilir
veya sarj islemi daha uzun siire alabilir. Ayrintilar i¢in

bkz. “Pil sarjiyla ilgili bilgiler” (s> Sayfa 13).

= AC adaptoriiniin ve USB kablo konektdrlerinin temiz
oldugundan emin olun. Konektorler kirliyse bunlari
yumusak kuru bir bezle silin.

Pil sarji uzun siire dayanmiyor.
=) TDepolama yontemi, kullanim kosullar1 veya
cevresel etkenlere bagl olarak sarj daha kisa siirede
bitebilir. Ayritilar i¢in bkz. “Pil sarjiyla ilgili
bilgiler” («sp> Sayfa 13).

PSPe sisteminin sekli bozulmus.
=) PSPe sisteminin pili eskidik¢e esneyebilir.
Yerel PSPe miisteri hizmetleri yardim hattini arayin.
Ayrintil1 bilgi, http://eu.playstation.com/help-support/
adresindeki iletisim bilgileri boliimiinde
bulunmaktadir.



Ekran aniden karariyor.

=) S (Power Save Settings) (Gii¢ Tasarrufu Ayarlarr)
[Backlight Auto-Off] (Arka Is1g1 Otomatik Kapat)
ayar1 secilmigse, sistem belirtilen siire boyunca aktif
olmadiginda LCD ekranin arka 15181 otomatik olarak
kapatilir.

=) S (Power Save Settings) (Gii¢ Tasarrufu Ayarlarr)
[Auto Sleep] (Otomatik Uyku) ayari secilmisse,
sistem belirtilen siire boyunca aktif olmazsa otomatik
olarak uyku moduna alinir.

Ekranda yanmamis olan veya siirekli olarak yanan pikseller
kaybolmuyor.
= 1.CD ekranlar oldukg¢a kesin bir teknoloji kullanilarak
iretilir; ancak bazi durumlarda, ekranda yanmamug
veya siirekli yanan pikseller goriinebilir. Bu bir sistem
arizasi degildir. Ayrintilar i¢in bkz. “Dikkat edilmesi
gereken noktalar” («sp> Sayfa 6).

Ekran rengi dogru goriinmiiyor.
= Arka plan rengi her ayim baginda otomatik olarak
degisecek bi¢imde ayarlanmus olabilir. Bu ayari,
4= (Theme Settings) (Tema Ayarlar) altindan
degistirebilirsiniz.

Ses yok.
=) Sistemin ses diizeyinin sifir olarak ayarlanmis olup
olmadigini kontrol edin. Sistemin alt boliimiindeki
ses diizeyi + butonuna basarak ses diizeyini
artirmay1 deneyin.

= Kulakliklar takilinca PSPe sistemi hoparldrlerinden
digari ses ¢ikmaz.

Ses aciimiyor.
=) “4) (Sound Settings) (Ses Ayarlari) sy [AVLS] ayari
[On] (A¢ik) olarak belirlenmisse, en yiiksek ses
diizeyi kisithidir.

=) Kulag1 zorlamayan kulakliklar, dzellikle ses basing
seviyesini en yiiksek 90dB ile sinirlayacak sekilde
tasarlanmustir.

Kulakliklardan ses gelmiyor veya ses giiriiltiilii geliyor.
=) Kulakliklarin dogru takilip takilmadigini kontrol edin.

Universal Media Disc

Sistem Universal Media Disc’i tanimiyor.

= POWER/HOLD (Gii¢/Bekletme) diigmesini saga
kaydirin ve POWER (Giig) gostergesi kapanana kadar
en az ii¢ saniye o konumda tutun. Gii¢ tamamen
kesilecektir. Ondan sonra sistemi yeniden agin.

Sorun giderme
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Memory Stick Duo™

Memory Stick Duo™ takilamiyor.
=% Memory Stick Duo™ ortamini takarken dogru yone
getirin.
= PSPa sistemiyle kullanilabilen tiirde ortamin
takildigindan emin olun. Ayrmtilar i¢in “Uyumlu
ortam” boliimiine («<p sayfa 35) bakin.

Sistem Memory Stick Duo™ ortamini tanimiyor.

=% Memory Stick Duo™ ortamu bilgisayar kullanilarak
bigimlendirilirse, PSP sistemi onu tanimayabilir.
Bu olursa, bilgisayarda korumak istediginiz tiim
verileri kopyalayin, sonra %o (System Settings)
(Sistem Ayarlar) “Format Memory Stick™ ”
boliimiine gidin ve yeniden bi¢imlendirin.

=% Memory Stick Duo™ ortaminin diizgiin takildigindan
emin olun. Memory Stick Duo™ ortamini ¢ikarip
yeniden takmay1 deneyin.

Sistem veri kaydedemiyor veya yiikleyemiyor.
= Memory Stick Duo™ ile ilgili bir sorun olabilir.
Varsa bir baska Memory Stick Duo™ kullanmay1
deneyin.

Sorun giderme

Video oynatilmiyor.
=) Bazi veri tiirleri yiiriitiilemeyebilir.

Sistem video dosyasini tanimiyor.
=) PSPw sistemiyle uyumlu olmayan video verisi tiirleri
taninmaz.
=9 Dosya ad1 veya klasor adi degisirse ya da dosya veya
klasor bir PC kullanilarak bagka bir konuma tasinirsa
sistem tarafindan taninmayabilir.

Miizik calinmiyor.
=$ Calma yontemleri Internet iizerinden dagitilan bazi
miizik verileri i¢in sinirlanmis olabilir. Boyle
durumlarda, veri PSPe sisteminden ¢alinamaz.

Sistem miizik dosyasini tanimiyor.
=) CMiizik verilerinin dogru klasdre kaydedilmis olup
olmadigini kontrol edin. Ayrintilar i¢in ¢evrimigi
kullanici kilavuzuna («<p> Sayfa 3) bagvurun.
= PSPw sistemiyle uyumlu olmayan miizik verisi tiirleri
taninmaz.



Fotograf

Resimler goriintiilenmiyor.
=) Resim verilerinin boyutuna bagli olarak, bazi resimler
goriintiilenmeyebilir.
= Resimler bir PC kullanilarak diizenlenmigse
goriintiilenmeyebilirler.

Sistem resim dosyasini tanimiyor.
= Verilerin dogru klasore kaydedilmis olup olmadigint
kontrol edin. Ayrintilar igin ¢evrimici kullanict
kilavuzuna (-sp> Sayfa 3) bagvurun.

=) Dosya ad1 veya klasor adi degisirse sistem tarafindan
taninmayabilir.

=) PSPe sistemiyle uyumlu olmayan resimler taninmaz.

Diger sorunlar

Sistem veya AC adaptorii isiniyor.
= Kullanim sirasinda, sistem veya AC adaptorii
1sinabilir. Bu ariza degildir.

Sistem acik ama calismiyor.
= Sistemin tutma modunda olup olmadigini kontrol
edin. Tutma modundaysa, POWER/HOLD (Giig/
Bekletme) anahtarini yukari kaydirarak tutma
modunu kaldirm.

Sistem diizgiin calismiyor.

=) POWER/HOLD (Gii¢/Bekletme) anahtarini yukari
kaydirm ve POWER (Giig) gostergesi sonene kadar
en az li¢ saniye bekleyin. Sistem tiimiiyle kapandiktan
sonra yeniden agin.

= PSPw sistemi dogrudan soguk bir yerden sicak bir
yere getirilirse sistem i¢inde nem yogunlagmast
olabilir. Bu durumda, sistem diizgiin ¢aligmayabilir.
Sistemi kapatip baglantisini kesin ve birkag saat
boyunca kullanmayn. Sistem hala diizgiin
calismiyorsa, yerel PSPe miisteri hizmetleri
yardim hattini arayin. Ayrintili bilgi,
http://eu.playstation.com/help-support/ adresindeki
iletisim bilgileri boliimiinde bulunmaktadir.

Tarih ve saat sifirlaniyor.
=) Pilin sarji bittikten sonra sistem uzun siire
kullanilmazsa, sistemin tarih ve saat ayarlari
sifirlanabilir. Tarih ve saati ayarlamak icin ekrandaki
yonergeleri izleyin.

PSPe sistemi bir USB kablosu kullanilarak baglandiginda
PC tarafindan taninmiyor.
=P PSPw sisteminizin USB moduna ayarlanmig olup
olmadigini kontrol edin. Ayarlanmamissa, gag
(Settings) (Ayarlar) sp <y ee (USB Connection)
(USB Baglantist) segenegini belirleyin.
=) Kullandiginiz PC’de, USB y1gin depolama sinifin
destekleyen bir igletim sisteminin yiikli oldugunu
kontrol edin.

Sorun giderme
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=) USB hub veya diger aygitlari kullanirken, PC’nizin
caligma ortamina bagli olarak, sistem PC tarafindan
taninmayabilir. Sistemi USB kablosu kullanarak
bilgisayara dogrudan baglamay1 deneyin.

—p OD (System Settings) (Sistem Ayarlart) = [USB
Charge] (USB $arj1) ayar1 [On] (Agik) ise aygit
taninmayabilir.

Bagli USB aygiti PSPe sistemi tarafindan taninmiyor.
=) Sistemin altindaki ¢ok amagh konektoriin temiz olup
olmadigini kontrol edin. Yumusak ve kuru bir bezle
silmeyi deneyin.

Sifrenizi unuttunuz.

= Varsayilan ayarlariniz OD (System Settings) (Sistem
Ayarlart) s [Restore Default Settings] (Varsayilan
Ayarlari Geri Yiikle) altindan geri yiiklerseniz sistem
sifresi “0000” olarak sifirlanir. Ayrintilar igin ¢evrimici
kullanici kilavazuna (=sp> Sayfa 3) bagvurun.
Varsayilan ayarlar geri yiiklerseniz, sistem sifresi
digindaki segenekler i¢in belirlediginiz ayarlar da
sifirlanir. Bu 6zel ayarlar sifirlandiktan sonra sistem
tarafindan geri yiiklenemez.

Analog cubuk diizgiin ¢calismiyor.

=) Belirtilerin goriildiigii ekranda, analog cubuga
dairesel hareket yaptirarak en iyi calisma araligini
belirlemeye ¢aligin.

Sorun giderme



PSPe sistemini atmadan veya devretmeden 6nce

PSPe sisteminizi atmadan veya herhangi bir nedenle bir
bagkasina vermeden Once, sistemdeki tiim verileri silin ve
varsayilan ayarlar geri yiikleyin. Bu iglemler kredi
kartiniza veya diger kisisel bilgilerinize yetkisiz erigimi ve
kullanim1 &nlemeye yardimei olacaktir.

1 Satin aldiginizda kullanilan ayarlara dénmek
icin &5 (Settings) (Ayarlar) = “%5 (System
Settings) (Sistem Ayarlari) = [Restore Default
Settings] (Varsayilan Ayarlari Geri Yiikle)
secenegini belirleyin.

2 Sistem depolama alanina kaydedilmis tiim
verileri silmek icin g&5 (Settings) (Ayarlar)
= o (System Settings) (Sistem Ayarlari)
= [Format System Storage] (Sistem
Depolama Alanini Bicimlendir) secenegini
belirleyin.

[
Elektrikli tirtinlerimiz, pillerimiz veya paketlerimiz iizerinde bu iki
simgeden birinin bulunmasi, Avrupa’da s6z konusu elektrikli
tirtiniin veya pilin genel ev atig1 sistemine atilmamasi gerektigi
anlamuna gelir. Uriinii veya pili dogru sekilde imha etmek igin,
litfen bunlar yiiriirliikteki elektrikli tiriin/pil atig1 yasalarina ve
gerekliliklerine uygun sekilde atin. Bu sekilde, dogal kaynaklarin
korunmasina ve elektrikli malzemelerin islenmesi ve atilmasi
konusundaki ¢evre koruma standartlarinin gelistirilmesine
yardimci olursunuz.

Bu simge, ek kimyasal simgelerle birlikte bataryalar iizerinde
kullanilabilir. Batarya %0,0005 oranindan fazla civa veya %0,004
oranindan fazla kursun iceriyorsa, civanin (Hg) veya kursunun (Pb)
kimyasal simgeleri goriiniir.

Giivenlik, performans ve veri giivenilirligi nedenleriyle bu iiriinde
kullanilan pil tamamen yerlesik durumdadir. Uriiniin 6mrii sona
erinceye dek pilin degistirilmesi gerekmez ve ¢ikarilmas: gerekirse
bunu yalnizca deneyimli bir servis personelinin yapmasi gereklidir.
Pilin dogru atik grubuna dahil edildiginden emin olmak i¢in, liitfen
bu tirliniin atilmasi sirasinda elektrikli atiklar i¢in kullanilan
yontemi uygulayin.

PSPe sistemini atmadan veya devretmeden 6nce
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Ozellikler

Tasarimda ve 6zelliklerde 6nceden haber verilmeksizin

degisiklik yapilabilir.

PSPe (PlayStationePortable) sistemi

43 1in¢ /10,9 cm (16:9) tam
saydam tiir, TFT siirticii

LCD ekran Yaklasik 16.770.000 renk
goriintiilenir
Ses Monaural hoparl6r

Video:
H.264/MPEG-4 AVC Hatti
Profil Diizeyi 3

Miizik:
H.264/MPEG-4 AVC Hatti
Profil Diizeyi 3, Lineer PCM,
ATRAC3plus™

Universal
Uyumlu Media Disc
kodekler

Memory

Stick™

Ayrintilar igin Kullanim
Kilavuzu’na bakin («<p> sayfa 3).

Dahili disk siirticii

Salt okunur Universal Media
Disc siiriicii

DC IN 5V konektor Yiiksek Hizli
USB (USB 2.0 uyumlu) DC OUT

Arabirim konektorii Kulaklik konektorii
Memory Stick PRO Duo™
yuvast
AC Adaptérii: DC 5,0 V Sarj

- < Edilebilir Pil Takimi:

Gii¢ kaynagi

Lityum-Iyon sarj edilebilir Pil
Takimi

Maksimum gii¢ tiiketimi

Yaklasik 6 W (sarj sirasinda)

Dis boyutlar

Yaklagik 1724 x 734 x 21,6 mm
(genislik x yiikseklik x derinlik)
(en biiyiik projeksiyon harig)

Agirhik

Yaklasik 223 g (Pil Takimi dahil)

Universal Media Disc laser

Dalga boyu 655 - 665 nm

Gii¢ Maks. 0,28 mW

Tiir Yari iletken, kesintisiz

AC Adaptorii

Girig AC 100-240 V, 50/60 Hz

Cikis DC 5V, Maks. 1500 mA
Yaklagik 61 x 23 x 84 mm

Dis boyutlar (genislik x yiikseklik x derinlik)
(en biiyiik projeksiyon hari¢)

Agirlik Yaklagik 62 g

Calisma ortamu sicaklig

5°C-35°C

Ozellikler




Uyumlu ortamlar

Asagida siralanan ortam tiirleri PSPe sisteminde
kullanilabilir. Bu kilavuzda “Memory Stick Duo™ ”
terimi, agagidaki tabloda bulunan her tiir Memory Stick™
ortamint ifade etmek i¢in kullanilir.

Tiir Logo

Memory Stick Duo™

(MagicGate™ uyumlu degily | MEMORYSTICK Dug.

MemoRy STick Duo..
MAGICGATE

MagicGate™ Memory
Stick Duo™ !

MemoRy STick Duo..
MAGICGATE

Memory Stick Duo™
(MagicGate™ uyumlu) “' 2

MemoRry STick PRODuo.

Memory Stick PRO Duo™ ™' ™2
MAGICGATEw

Memory Sick PRO-HG Duo..
MAGICGATEw

Memory Stick PRO-HG
DuOTM 1*2

Memory Stick Micro™
M2y 128 M2.

! MagicGate™ * ile uyumlu.

*2 Paralel arabirim iizerinden yiiksek hizli veri aktarimiyla uyumlu.

** Memory Stick Micro™ ortamini kullanmak i¢in énce onu M2
Duo boyutlu bir adaptére takmalisimz. Memory Stick Micro™
dogrudan sisteme takilirsa, ¢ikarilamayabilir.

Lipuclar

e Standart boyutlu Memory Stick™ , sistemle kullanilamaz.

e Memory Stick™ araglarmin performansi garanti edilmez.

e Memory Stick Duo™ , bilgisayar gibi, PSPa sisteminden farkl1 bir
aygitta bicimlendirilirse, sistem onu tanimayabilir. Bu olursa, ‘&
(System Settings) ® “Format Memory Stick™ ” béliimiine gidin
ve Memory Stick Duo™ ortamini yeniden bi¢cimlendirin.

Universal Media Disc

Universal Media Disc, her satig bolgesiyle iliskilendirilmig
bir bolge kodu icerir. Bu sistem, bolge kodu “ALL”

veya ‘“2” olarak isaretlenmis bir Universal Media

Disc’i oynatabilir.

l‘;-“za ?Z-“g

Uyumlu ortamlar
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Memory Stick Duo™

En iyi sonuglari elde etmek i¢in agagidaki esaslari
uygulayn:

o Konektor alanina ([A]) ellerinizle veya metal nesnelerle
dokunmayin.

o Not alma alanina ([B]) yazarken fazla bastirmayn. ([B]).

e Memory Stick Duo™ iiriiniinii asagidaki ortamlarda kullanmayin

veya depolamayn:

— Yiiksek sicakliklara maruz kalan sicak bir tasit gibi yerler

— Dogrudan giines 1s181na maruz kalan yerler

— Cok nemli veya paslanmaya neden olan yerler

Silinmeye karsi koruma diigmesi olmayan bir Memory Stick

Duo™ ortami kullanirken, yanhslikla verilerin iizerine

yazmamaya veya verileri silmemeye dikkat edin. Memory Stick

Duo™ ortaminizin silinmeye kars1 koruma diigmesi varsa,

diigmeyi LOCK konumuna getirerek verilerin kaydedilmesini,

diizenlenmesini veya silinmesini 6nleyebilirsiniz.

Uyumlu ortamlar

Kaydedilmis veriler

Memory Stick Duo™ ortamint agagidaki sekillerde

kullanmayin; ¢iinkii bunlar veri kaybina veya bozulmasina

yol agabilir:

o Veri yiikleme veya kaydi sirasinda veya bigimlendirilirken
Memory Stick Duo™ ortamini ¢ikarma veya sistemi kapatma.

o Statik elektrige veya elektrik kesintisine maruz kalabilecegi bir
konumda kullanmak.

Herhangi bir nedenle yazilim bozulursa veya veri kayb1
olusursa, yazilim ya da veriler biiyiik olasilikla kurtarilamaz.
Yazilimi ve verileri diizenli olarak yedeklemeniz 6nerilir.
Yazilimim bozulmasindan veya veri kaybidan Sony Computer
Entertainment Inc. ve yan kuruluglar ile bagh kuruluslar
sorumlu tutulamaz.

Dosya boyutu sinirlamasi

Memory Stick™ ortamlarinda kullanilan dosya sisteminin
ozelligi, kaydedilebilen veya oynatilabilen dosyalarin
boyutunu, dosya bagina 4 GB’tan kiiciik olacak sekilde
smirlandirir.

MagicGate™
MaGicGaTEw Sony Corporation tarafindan gelistirilmis
bir telif hakki koruma teknolojisi terimidir.



Telif hakki ve ticari markalar

“Gp?”‘ “PlayStati(?n”, “@©®@” ve “F‘I = Sony
Computer Entertainment Inc.’in tescilli ticari markalaridir. Ayrica,
“PS3” aym sirketin ticari markasidir.

“XMB” ve “xross media bar” Sony Corporation ve Sony Computer
Sony Computer Entertainment Inc.’in ticari markalaridir.

“SONY” ve “®” Sony Corporation’in tescilli ticari markalaridir.
“Memory Stick”, “Memory Stick Duo”, “Memory Stick Micro”,
“M27, “ Z== > ve “MagicGate” de ayni sirketin ticari markalaridir.

Mewam ek

PALS

MEMORY STICK

U.S. and foreign patents licenced from Dolby Laboratories.

ATOK is a registered trademark of JUSTSYSTEM CORP. in Japan
and other countries

Software developed by the NetBSD Foundation, Inc. and its
contributors is used for the communication functions of this
product. For more information, see
http://www.scei.co.jp/psp-license/pspnet.txt

This product includes RSA BSAFE® Cryptographic software from
RSA Security Inc.

RSA, BSAFE are either registered trademarks or trademarks of RSA
Security Inc. in the United States and/or other countries. RSA
Security Inc. All rights reserved.

This product adopts S3TC texture compression technology under
licence from S3 Graphics, Co., Ltd.

MPEG Layer-3 audio coding technology and patents licenced from
Fraunhofer IIS and Thomson.

This software is based in part on the work of the Independent JPEG
Group.

Copyright © 1988-1997 Sam Leffler
Copyright © 1991-1997 Silicon Graphics, Inc.

Telif hakki ve ticari markalar
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Permission to use, copy, modify, distribute, and sell this software
and its documentation for any purpose is hereby granted without
fee, provided that (i) the above copyright notices and this
permission notice appear in all copies of the software and related
documentation, and (ii) the names of Sam Leffler and Silicon
Graphics may not be used in any advertising or publicity relating to
the software without the specific, prior written permission of Sam
Leffler and Silicon Graphics.

THE SOFTWARE IS PROVIDED “AS-IS” AND WITHOUT
WARRANTY OF ANY KIND, EXPRESS, IMPLIED OR
OTHERWISE, INCLUDING WITHOUT LIMITATION, ANY
WARRANTY OF MERCHANTABILITY OR FITNESS FOR A
PARTICULAR PURPOSE.

IN NO EVENT SHALL SAM LEFFLER OR SILICON
GRAPHICS BE LIABLE FOR ANY SPECIAL, INCIDENTAL,
INDIRECT OR CONSEQUENTIAL DAMAGES OF ANY KIND,
OR ANY DAMAGES WHATSOEVER RESULTING FROM LOSS
OF USE, DATA OR PROFITS, WHETHER OR NOT ADVISED
OF THE POSSIBILITY OF DAMAGE, AND ON ANY THEORY
OF LIABILITY, ARISING OUT OF OR IN CONNECTION WITH
THE USE OR PERFORMANCE OF THIS SOFTWARE.

Telif hakki ve ticari markalar

The PSPa system’s RSS Channel feature uses RSS (Really Simple
Syndication) 2.0 technology. For details on RSS 2.0, visit
http://blogs.law.harvard.edu/tech/rss

Tiim diger ticari markalar kendi sahiplerinin miilkiyetindedir.



Telif hakki ve ticari markalar
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Cevrimici kullanim kilavuzu
eu.playstation.com/psp/support/manuals

PSPe resmi sitesi
eu.playstation.com/psp

Destek
eu.playstation.com/support

SONY

<||” ‘ »

COMPUTER
ERTERTAIMENT ®

© 2011 Sony Computer Entertainment Inc. All rights reserved.
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